
 

 

 

 

Le corbeau noir, raconte l’histoire.  

Fiche d'activité 

 

 Groupe cible : 6 ans et + 

 Durée : 30 minutes 

 Matériel nécessaire :  

o Cartes pictogrammes (document PDF) 

o Phrases de texte de niveau 1 et niveau 2 

o Un cahier ou une feuille A3 

 Compétence clé : littératie 

 

 

OBJECTIFS GÉNÉRAUX 

Cette activité est pertinente pour développer : 

 La mémoire par la réécriture de l'histoire en associant pictogrammes 

et / ou texte 

 L’orientation dans un texte : début, milieu, fin 

 La compréhension 

 Travailler ensemble, altérité et coopération 

 La lecture (dépend du niveau) 



  

 

 La dextérité par la manipulation de matériel plastifié ou découpage/collage 

 

IMPLÉMENTATION 

1/ Rassemblez les élèves autour d'une table, deux par deux.  

2/ Donnez 5 lignes de pictogrammes et les 5 phrases de texte correspondantes. 

3/ Demandez-leur de trouver la bonne association  

4/ Rassemblez tous les binômes pour assembler leur travail, recréer l'histoire et 

la lire ensuite pour ceux qui peuvent ou la raconter avec leurs propres mots.  

 

POTENTIELS POUR LE DÉVELOPPEMENT DES COMPÉTENCES DE L'AAC 

Cette activité utilise des outils de CAA comme des cartes avec des pictogrammes 

de l’ARASSAC. Elle permet de manipuler les cartes avec les mains. Soit les élèves 

peuvent avoir des cartes plastifiées, soit ils peuvent les imprimer et les coller sur 

une feuille A3 ou leur livre de vie. Il s'agit aussi d'une activité sensorielle.  

S'ils le peuvent, les élèves travaillent deux par deux afin de discuter, de 

confronter leurs idées. Cette activité aide à exprimer des idées, des avis et aide 

ensuite à lire.  

 

POUR ALLER PLUS LOIN 

Les élèves qui préfèrent peuvent travailler seul. 

Certains peuvent réécrire l'histoire avec leurs propres mots. 



  

 

Ils peuvent aussi inventer une nouvelle histoire avec les pictogrammes. 

Les lecteurs débutants ou avancés peuvent associer les textes aux pictogrammes 

et lire l’histoire à voix haute. 

Il est aussi possible de simplement proposer de dessiner l’histoire à partir de ce 

qu’on a compris après une lecture. 

 


